Instrukcja gry:
@ Cel gry:

e Odszukac identyczny symbol na dwoch kartach i zdobyc jak najwiecej punktow.

= Zasady gry:

Potasuj wszystkie karty i rozdaj je po réwno uczestnikom (2 graczy).

Karty uktadamy w stos zakryty wzorem do dotu.

Na sygnat jeden z uczestnikdw odkrywa swojg karte.

Gracz, ktory jako pierwszy znajdzie identyczny symbol na dwéch odkrytych kartach i go wskaze,
zabiera obie karty.

Uczestnicy kontynuujg rozgrywke, az wszystkie karty zostang zdobyte.

6. Wygrywa osoba, ktéra zdobedzie najwiekszg liczbe kart.
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Dlaczego warto?

 Cwiczy refleks, spostrzegawczo$¢ i szybko$¢ reakgji.

/ Przybliza kulture i wzory kaszubskie w ciekawy sposéb.

/ Ekologiczne wykonanie - bezpieczne dla dzieci i Srodowiska.
 |dealna gra do domu, na wyjazdy i zajecia edukacyjne.

Inne zabawy i gry z tej serii:

€ Domino

% Memosy

* Kuchnia kaszubska

“» Zestaw edukacyjny - gry i zabawy
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